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A presente acdo de ensino faz parte das atividades do PIBID (Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo & Docéncia) e foi desenvolvida na Escola Estadual
Lilia Neves nas turmas do Ensino Médio. A partir das observacdes de aulas da
disciplina Matemaética ficou evidenciada a dificuldade dos alunos para relacionar a
fracdo com sua representacdo grafica. Com a identificacdo dessa problematica, as
académicas que trabalham na escola junto a sua professora supervisora,
desenvolveram uma oficina objetivando ajudar os alunos com o conteddo que
apresentavam dificuldades. Por ser um contelddo ja estudado em anos anteriores,
pensamos em apresentar uma atividade diferenciada dentro da aula tradicional,
utilizando um jogo educativo chamado “Dominé de fracdes”.

O jogo é um recurso que vem sendo amplamente usado por varios
pesquisadores como mais um recurso eficiente no ensino da Matematica,
percebemos isso nos trabalhos de Grando (Grando, 2004), Caruso (Caruso, 2000),
entre outros. Entretanto como todo recurso devemos sempre estar cientes de suas
limitacGes, conforme coloca Magina e Spinillo (2004).

A oficina foi trabalhada com uma metodologia baseada no jogo “Dominé de

fracbes”, com intuito de ajudar os alunos na compreenséao do conteudo de fracdes.
O jogo escolhido foi construido manualmente de acordo com o0s modelos ja
existentes na biblioteca do CEAMECIM (Centro de Educacéo Ambiental em Ciéncias
e Matematica), pertencente a Universidade Federal do Rio Grande — FURG. A figura
1 ilustra uma peca do jogo “Domind das fracdes”.
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Figura 1 - Modelo de uma peca do jogo “Dominé das fracdes”

Para realizacdo do jogo, dividimos a turma em grupos de quatro alunos e a
cada grupo foi entregue um modelo do mesmo. A atividade baseia-se nos principios
do domind universal. Oferecem-se vinte e oito pecas para serem distribuidas entre
dois ou mais participantes, de tal maneira que sobrem algumas para serem
utilizadas ao longo da partida. As jogadas devem obedecer as equivaléncias entre
representacdo fracionaria e grafica de cada numero. Para garantir um andamento
normal ao jogo, existem varias combinacdes. A seguir, na figura 2, sdo mostradas
fotografias dos estudantes ao longo da atividade.

Figura 2 - Fotografias dos estudantes durante a realizacéo do jogo

Durante a aplicacédo da oficina, os alunos tiveram problemas em identificar a
fracdo que era equivalente a representagdo grafica, fato esse que ocasionou
grandes dificuldades para o inicio do jogo. Entdo para auxiliar os alunos, resolvemos
fazer uma abordagem tedrica, ajudando-os a entender o que era representacdo
grafica de fragbes e como obtinhamos sua representagao fracionaria, se tivéssemos
apenas o grafico.

ApOs a realizacdo da mesma constatamos através de relatos dos alunos, que
0 jogo ajudou na aprendizagem do conteudo de fragbes, fato importante, pois
conseguimos nao s6 motivar os estudantes, mas atingir o objetivo principal que era
ajuda-los a aprender o conteudo. A oficina apresentou resultados positivos também
para a professora da turma, que exercitou uma pratica diferenciada e pode refletir
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sobre suas aulas tradicionais.

A atividade contribuiu para a formacdo académica das licenciandas
envolvidas, de modo que propiciou a oportunidade de explorar uma metodologia
diferenciada e de estar inserido no ambiente escolar, vivenciando o cotidiano de um
professor de matematica.

Com o nosso trabalho concluimos que a aprendizagem do aluno através do
jogo, trata-se de uma acdo conjunta entre o professor, que conduz o aluno nesse
processo e o jogo que auxilia o aluno na construgdo do conhecimento. Como cita
Grando: ““O professor é o mediador da a¢édo do alunol[...]”

Sendo assim, destacamos que o professor deve ser muito cuidadoso ao
escolher o material utilizado na sala de aula, pois € essencial possuir uma proposta
pedagogica instigante inserida no cotidiano do publico participante. Assim todos
terdo mais prazer em estudar Matematica.
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